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科研情况介绍 

承担国家重点研发计划、国家自然科学基金项目等 10 多项国家级课题。主要研究工作

包括：在肌电手势识别领域，是国际上首次提出采用瞬时肌电图像进行手势识别的团队，

被学术界认可并广泛引用，所提出的肌电手势识别方法目前在国际上 11 个数据集上保持识

别率第一，所研发的肌电臂环手势交互装置正在产业化推广之中；在无人驾驶领域，所研

制的无人车仿真测评系统已经获得行业的认可，并正服务于某龙头企业。 
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实习项目情况 

1) 自动驾驶仿真测试技术与系统 

整合数字孪生、平行智能等技术，建构虚拟静态环境(道路、交通标志、建筑等)、动态环境 

(天气、车流等)，用于无人驾驶系统的仿真、测试和评估。 

2) 自然人机交互 

研究肌电、相机、指环、臂环等感知交互技术，研制开发相应的人机交互套件。 
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